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17. Oktober 2011

Highscores in d-minor - GAMES bei SoundTrack_Cologne 8.0

CRYSIS 2, KILLZONE, DIE SIEDLER 7 – Blockbuster Games mit großem Orchester. SoundTrack_Cologne präsentiert u.a. mit Borislav Slavov, Joris de Man, Jeff Rona und Chris Hülsbeck einige der weltweit bekanntesten Komponisten für Spiele. Workshops, Experten-Interviews und Case-Studies geben konkrete Einblicke in den Kreativprozess von der Idee bis zur Musik im Spiel und berichten über Herausforderungen, Hürden und Chancen.

Den Besuchern von SoundTrack_Cologne steht zudem die Möglichkeit offen, mit Ihrer Akkreditierung die parallel stattfindende NEXT LEVEL CONFERENCE zu Games zu besuchen.

------------------------------

Das Games-Music-Programm von SoundTrack_Cologne:

God of War III - Jeff Rona

Jeff Rona ist ein amerikanischer Komponist für Film, TV und Games. Zunächst arbeitete er u.a. mit Hans Zimmer an Filmen wie TOYS, TRAFFIC oder BLACK HAWK DOWN. Später schrieb er Musik für TV-Serien wie CHICAGO HOPE oder PROFILER und für Filme wie DÜSTERE LEGENDEN 3. Er komponierte u.a. die Musik zum dritten Teil des Sony Million-Seller GOD OF WAR und zur Spieleadaption TRANSFORMERS 2.

Mod. Helge Borgarts. Präsentiert von GamesMarkt.

Fr 4.11. 10.00 - 11.30h

Fritz Thyssen Stiftung

------------------------------

Actual music politics - Games Composers in Europe

Manche Spielehersteller machen einen Bogen um deutsche Komponisten - denn die mögliche nachträgliche Anpassung der Urheberbeteiligung gemäß dem deutschen Recht ist für sie nicht kalkulierbar und auch die Mitgliedschaft in der GEMA betrachten sie als Problem. Wie sich die Situation für Games-Komponisten in den Ländern Europas darstellt, untersucht dieses Panel.

Mod. Micki Meuser. In Kooperation mit ECSA, FFACE, CC, DEFKOM, mediamusic und VUT, präsentiert von GamesMarkt.

Fr 4.11. 12.00 - 13.30h

Fritz Thyssen Stiftung

------------------------------

Interactive Games Musik - Workshop CRYSIS 2

Komponieren für Games unterscheidet sich teilweise wesentlich vom Komponieren für Film oder TV. Anstelle einer linearen Erzählung muss sich die Musik immer wieder der interaktiven Handlung des Spielers anpassen. Wie geht man mit den Herausforderungen der Games als Komponist um? Borislav Slavov, Komp./Music Director von Crytek demonstriert live anhand von CRYSIS 2 wie Musik und Game zueinander finden.

Mod. Helge Borgarts. Präsentiert von GamesMarkt.

Fr 4.11. 14.30 - 16.00h

Fritz Thyssen Stiftung

------------------------------

Music in Video Games - Discussion

Musik und Sound sind schon immer entscheidende Faktoren bei der Erfahrung von Spielewelten. Wie hat sich die Arbeit mit Musik in Games verändert? Welche Entwicklungen zeichnen sich ab? Diskussion mit Borislav Slavov (Crytek), Alex Pfeffer (Dynamedion), Christian Althaus (UbiSoft), Haiko Ruttmann (MD TASK four Studio), Michael Stöckemann (CEO European Composers).

Mod. Helge Borgarts. Präsentiert von GamesMarkt.

Fr 4.11. 16.30 - 18.00h

Fritz Thyssen Stiftung

------------------------------

Komponieren für Games - Case-Study KILLZONE

Joris de Man, Komponist und Sounddesigner, gibt Einblicke in die Entstehung des Scores für eines der erfolgreichsten Videospiele von Sony, KILLZONE. Anhand von Video- und Tonmaterial erklärt er den gesamten Prozess - vom Spotting und ersten Skizzen bis hin zur finalen orchestralen Einspielung. De Man arbeitete u.a. zusammen mit Louis Andriessen und Peter Eötvös.

In Kooperation mit Next Level Conference. Präsentiert von GamesMarkt.

Fr 4.11. 20.00 - 21.30h

Fritz Thyssen Stiftung

------------------------------

Werkstattgespräch - Chris Hülsbeck

Chris Hülsbeck, Deutschlands bekanntester Games-Komponist, im Gespräch. Seit 1986 arbeitete er für über 80 Projekte wie TURRICAN und die STAR WARS ROGUE SQUADRON Serie. 2008 widmete ihm der WDR ein Konzert, das - erstmals für Videospielmusik - live gesendet wurde. 2011 erhielt er von der Game Audio Network Guild den Preis für sein Lebenswerk. Derzeit arbeitet er u.a. an THE WAR OF THE WORLDS.

Mod. Helge Borgarts. Präsentiert von GamesMarkt.

Sa 5.11. 12.00 - 13.30

Fritz Thyssen Stiftung

______________________

SoundTrack_Cologne 8.0 - Programm und Infos // Programme and info:

www.soundtrackcologne.de

www.facebook.com/SoundTrackCologne

Akkreditierung und Tickets // Accreditation and Tickets

Online: www.soundtrackcologne.de

Kongressakkreditierung - alle Veranstaltungen inklusiv Preisverleihung, Party und Filmprogramm //

Conference accreditation – all events including awards ceremony, party and film programme:

Vollakkreditierung // Full accreditation 90 Euro

Mitglieder kooperierender Verbände // Members of cooperating institutions 60 Euro

Vollakkreditierung Studenten // Full accreditation students 25 Euro

Tageskarte // Day pass: 35 Euro | Studenten // Students 15 Euro

Presseakkreditierung // Press accreditation: presse@soundtrackcologne.de

Filmprogramm bzw. STC PUBLIC Einzeltickets: 7 Euro | Studenten/ermäßigt 5 Euro // Single tickets film programme or STC PUBLIC: 7 Euro | students/concessions 5 Euro

SoundTrack_Cologne Smile Party: 8 Euro

Presseakkredietierung // Press accreditation: presse@soundtrackcologne.de

_______________________

Festivalzentrum und Akkreditierung // Conference centre:

Kölnischer Kunstverein

Hahnenstraße 6

50667 Köln

U-Bahn Neumarkt /Rudolfplatz

Lokations // Venues: www.soundtrackcologne.de

________________________

Förderer, Unterstützer und Kooperationspartner // Sponsors, Supporters and Cooperation Partners 

SoundTrack_Cologne 8.0

wird gefördert von // is sponsored by:

Ministerium für Familie, Kinder, Jugend, Kultur und Sport des Landes NRW, Beauftragter der Bundesregierung für Kultur und Medien, Stadt Köln, Film- und Medienstiftung NRW

unterstützt von // supported by:

WDR Rundfunkorchester Köln, WDR Radio, WDR Mediagroup Licensing GmbH, TORUS Filmtonpostproduktion, ŠkodaAuto Deutschland, Universal Publishing Production Music, Landesmusikrat NRW, Deutsche Filmakademie, GEMA, Dolby,

NRW Kultursekretariat, mediamusic e.V. Berufsverband Medienmusik, VUT - Verband unabhängiger Musikunternehmen e.V., DEFKOM – Deutsche Filmkomponistenunion, Composers Club e.V., ECSA European Composer & Songwriter Alliance, DVSM e.V. – Dachverband der Studierenden der Musikwissenschaft, FFACE Federation of Film and Audiovisual Composers of Europe, WIFTG - Women in Film & Television Germany e.V, BR filmtonart, Kölnischer Kunstverein, Gloria Theater, Hilton Cologne, Barcelo City Center, Haschemi Edition Cologne, Monika Steinkötter buffet & catering

NEW SOUNDS IN FILM wird gefördert von // is sponsored by ON - Neue Musik Köln.

ON - Neue Musik Köln wird gefördert durch // is sponsored by Netzwerk Neue Musik, Stadt Köln, RheinEnergieStiftung Kultur

Medienpartner // Media Partners:

cinema musica, Musik Woche, film-dienst, intro, Sound & Recording, GamesMarkt

Kooperationspartner // Cooperation Partners:

Exposed Festival für erste Filme, Cinepänz Kölner Kinderfilmfest, Unlimited Europäisches Kurzfilmfestival Köln, In-Edit International Music Documentary Film Festival, Next Level Conference, Videonale Bonn

__________________________

Veranstalterkontakt // Contact: 

SoundTrack_Cologne

Trajanstr. 27, 50678 Köln

fon +49 221 931844 0

fax +49 221 931844 9

info@soundtrackcologne.de

www.soundtrackcologne.de

www.facebook.com/soundtrackcologne

Geschäftsführung // Management: Michael P. Aust

Programmleitung Kongress // Programming conference: Michael P. Aust, Matthias Hornschuh, Matthias Kapohl

Programmleitung See the Sound // Programming See the Sound: Michael P. Aust, Tasja Langenbach

Pressekontakt // Press contact: Elena Vasilieva presse@soundtrackcologne.de

Veranstalter // Organised by:

TELEVISOR TROIKA GmbH

Trajanstr. 27 | 50678 Köln 

HRB 27204 AG Köln

Geschäftsführer/ CEO: Dipl.-Kfm. Michael P. Aust

presse@televisor.de

www.televisor.de
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